Carissimi

Siamo il Dott Biagio Lenzitti e la Prof. Sabrina Mantaci (responsabile dell'orientamento scolastico e della divulgazione delle discipline informatiche per il Dipartimento di Matematica e Informatica), docenti di informatica presso il corso di Laurea di Informatica dell'Università degli Studi di Palermo.
Con la presente vorremmo segnalarvi due iniziative che hanno appunto come obiettivo quello della divulgazione delle discipline informatiche presso le scuole primarie e le scuole secondarie di primo e secondo livello.

La prima iniziativa è l'avvio del secondo anno del progetto Programma il Futuro presentato giorno 15 settembre presso la Camera dei Deputati , alla presenza della Presidente Boldrini, della Ministra Giannini e di Hadi Partovi, fondatore e CEO di Code.org. Quest'anno sponsorizzato da Samsung Italia, Telecom Italia e Microsoft Italia.

IL progetto promosso dal MIUR e da CINI (Consorzio interuniversitario Nazionale per l'Informatica)  ha l’obiettivo di fornire alle scuole (da quella primaria a quella superiore) una serie di strumenti semplici, divertenti e facilmente accessibili per formare gli studenti ai concetti di base dell'informatica e della programmazione. Tale programma prende spunto da un'iniziativa analoga sviluppata negli ultimi anni negli Stati Uniti, e che ha avuto il pregio di avvicinare ai linguaggi di programmazione un grandissimo numero di studenti. Nel seguente sito può trovare tutti i dettagli del progetto

http://www.programmailfuturo.it/

Come Dipartimento di Matematica e Informatica, abbiamo dato la nostra disponibilità ad essere di supporto all'iniziativa, che, in ogni caso, deve partire dalle scuole. Saranno le scuole o singoli docenti quindi a dichiarare di volere aderire al progetto, e a quel punto possono contattarci per un'eventuale supporto (formazione dei docenti, presenza a eventi dedicati come "La giornata di Codice", etc..).
Attualmente sia io che la collega Prof Sabrina Mantaci  siamo iscritti come volontari a far da supporto all'iniziativa, ma se riscontriamo un interessamento da parte delle scuole, ci faremo promotori anche presso altri colleghi oltre che presso gli studenti del corso di Laurea di Informatica.


----------------------------------
La seconda iniziativa proviene dal laboratorio Aladdin dell'università di Milano.
Vi inoltro questa mail ricevuta dalla Dott.ssa Violetta Lonati, una collega del laboratorio Aladdin dell'Università di Milano Statale, che si occupa da tanti anni della didattica e della divulgazione dell'informatica.

Come leggete nella mail che segue e nella locandina allegata, si tratta del concorso Bebras, una gara internazionale di informatica, intesa come "pensiero computazionale", destinata a studenti dalla quarta elementare in su, che si terrà a  novembre in concomitanza con analoghe edizioni in tutto il mondo. A differenza di altre iniziative, come per esempio le olimpiadi di Informatica, questa è in grado di coinvolgere tutti gli studenti di una classe piuttosto che solamente quelli più portati alla programmazione. Inoltre a differenza del progetto "coding" su menzionato che è più orientato alla programmazione, il progetto Bebras è più orientato all'apprendimento della risoluzione di problemi con metodi algoritmici

Nella mail che segue ci sono tutte le informazioni che vi possono interessare per l'iscrizione, oltre che il materiale didattico e i quesiti proposti nelle precedenti edizioni.
Si tratta di un metodo didattico divertente e molto istruttivo, che può servire all'introduzione dell'informatica nelle scuole, intesa come una disciplina scientifica.
Se siete interessati, siete invitati a partecipare, e se avete delle domande, non esitate a contattarmi

Biagio Lenzitti
Ricercatore di Informatica
Dipartimento di Matematica e Informatica
Università di Palermo
tel 091 238 91101

Sabrina Mantaci
Professore Associato di Informatica
Dipartimento di Matematica e Informatica
Università di Palermo
tel 091 238 91085
---------------------------------------------------
Oggetto: Parte il Concorso Bebras 2015/16 (iniziativa gratuita di divulgazione informatica)

All'attenzione del l'insegnante referente di informatica, matematica, scienze.

Il "Concorso Internazionale Bebras" offre a tutti gli allievi delle scuole primarie (classi quarta e quinta) e secondarie (di primo e
secondo grado) la possibilità di avvicinarsi al mondo dell'informatica in maniera divertente, ma non per questo meno istruttiva. La
partecipazione è gratuita e richiede una semplice registrazione via web, che può essere fatta fin da ora:

http://bebras.di.unimi.it/regolamento.html

Per il momento è sufficiente registrare l'insegnante referente d'istituto; le squadre, composte da 4 allievi, potranno essere
iscritte in seguito (entro il primo novembre). La gara si svolgerà nella settimana dal 9 al 13 novembre 2015, in concomitanza con le
analoghe edizioni nel resto del mondo. La gara dura al massimo 45 minuti e ciascun Istituto potrà fissare liberamente la data (nella settimana
Bebras) in cui partecipare e l'orario di inizio.

Il Bebras si pone l'obiettivo di diffondere un approccio computazionale al problem solving. La ricompensa della partecipazione
è la gioia di aver avuto idee di successo, aver compreso relazioni strutturali e specifici concetti informatici. Chiunque abbia imparato
qualcosa nella gara è un vincitore.

Il "Concorso Internazionale Bebras" (http://bebras.org) è nato in Lituania nel 2008 e si è velocemente diffuso in tutto il mondo; ad
oggi sono più di 30 i paesi aderenti che ogni anno si riuniscono in un convegno internazionale per definire i quesiti che meglio si prestano
agli scopi divulgativi dell'iniziativa.

In Italia, la gara è organizzata dal laboratorio ALaDDIn del Dipartimento di informatica dell'Università degli Studi di Milano.

Sul sito http://bebras.di.unimi.it sono disponibili alcuni quesiti di esempio, nonché tutti i dettagli relativi alle modalità di
iscrizione, partecipazione, e utilizzo della piattaforma di gara.

--
ALaDDIn - Laboratorio di Didattica e Divulgazione dell'Informatica -
Università degli Studi di Milano
http://aladdin.di.unimi.it 
