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Programmazione disciplinare per area

Per le prime classi, e negli anni successivi a scorrimento, si seguono le indicazioni ministeriali introdotte con la riforma delle scuole superiori, così come indicato nella sezione “Disegno e storia dell’arte” al primo punto linee generali e competenze e al successivo punto obiettivi specifici di apprendimento articolato in 1° biennio, 2° biennio e 5° anno. 
PROGRAMMAZIONE PER COMPETENZE - Disegno e storia dell’arte 

I Docenti del Dipartimento di Disegno e storia dell’arte del Liceo B. Croce, concordano nella necessità di operare per costruire nel discente, le conoscenze, le abilità e le competenze contemplate dal profilo di indirizzo del liceo scientifico. 

Si definiscono pertanto le conoscenze, le abilità e le competenze che lo studente deve conseguire nel modo di seguito indicato:  

Conoscenze: indicano il risultato dell’assimilazione di informazioni attraverso

( l’apprendimento. 

Le conoscenze sono l’insieme di fatti, principi, teorie e pratiche, relativi ad un settore di studio o di lavoro e sono descritte come teoriche e/o pratiche;  

Abilità: indicano le capacità di applicare conoscenze e di usare know-how per portare a termine

( compiti e risolvere problemi; le abilità sono descritte come cognitive (uso del pensiero logico, intuitivo e creativo) e pratiche (che implicano l’abilità manuale e l’uso di metodi, materiali, strumenti);  

Competenze: indicano la comprovata capacità di usare conoscenze, abilità e capacità

( personali, sociali e/o metodologiche in situazioni di lavoro o di studio e nello sviluppo professionale e/o personale; sono descritte in termini di responsabilità e di autonomia. 

In riferimento ai quattro Assi culturali attorno ai quali organizzare l’attività didattica e alle otto competenze chiave di cittadinanza si stabilisce: 

BIENNIO

Per quanto riguarda l’Asse dei linguaggi, le competenze che ciascun allievo deve raggiungere al termine del primo biennio sono le seguenti:

 1. Utilizzare gli strumenti fondamentali per una fruizione consapevole del patrimonio artistico e letterario. 

2. Utilizzare e produrre testi multimediali

SECONDO BIENNIO

Per quanto riguarda invece il secondo biennio e la classe quinta (triennio) le competenze che ciascun allievo deve raggiungere (secondo le indicazioni date nei nuovi programmi) sono le seguenti: 

1. Padroneggiare il disegno grafico-geometrico, come linguaggio e strumento di conoscenza 

2. Utilizzare gli strumenti propri del disegno per studiare e capire l’arte 

3. Saper comprendere e interpretare le opere architettoniche ed artistiche. 

4. Saper collocare un’opera d’arte nel contesto storico-culturale

 5. Acquisire consapevolezza del valore del patrimonio artistico. 

Le competenze di cittadinanza sono quelle che devono mirare a “favorire il pieno sviluppo della persona nella costruzione del sé, di corrette e significative relazioni con gli altri e di una positiva interazione con la realtà naturale e sociale”

 COMPETENZE DI CITTADINANZA

 Indicatori 

1. Imparare a imparare 

2. ·organizzare il lavoro a scuola e a casa, pianificandolo rispetto a scadenze e tempi 

3. ·prendere appunti durante le lezioni ed utilizzare correttamente gli strumenti 

4. ·individuare strategie per l’apprendimento e l’esposizione orale 

5. ·procurarsi e utilizzare in modo adeguato materiali di lavoro (documenti, immagini, fonti, dati) 

6. ·utilizzare le reti e gli strumenti informatici nelle attività di studio, ricerca e approfondimento disciplinare 

2. Progettare

 . utilizzare le conoscenze apprese per la realizzazione di un progetto 

. individuare priorità, valutare vincoli e possibilità 

· definire strategie di azione 

· verificare i risultati

 3. Comunicare 

· usare i linguaggi specifici nelle diverse discipline 

· esporre le conoscenze in modo organico e coerente 

4. Collaborare e partecipare 

· partecipare all'attività didattica in classe e alla vita della scuola in modo ordinato e consapevole 

· intervenire in modo pertinente e propositivo, motivando le proprie opinioni e rispettando quelle altrui 

· lavorare in gruppo interagendo positivamente con i compagni 

· aiutare i compagni in difficoltà, non deridendo errori e comportamenti altrui 

5. Agire in modo autonomo e responsabile 

· frequentare le lezioni con continuità e puntualità 

6· acquisire, nei successi come negli insuccessi, atteggiamenti di sereno autocontrollo ed autovalutazione, nella consapevolezza dei propri limiti e nella valorizzazione delle proprie potenzialità 

· portare sempre gli strumenti di lavoro

 · mantenere pulite, ordinate ed efficienti le strutture comuni 

· rispettare gli impegni anche in assenza del controllo quotidiano 

· non sottrarsi alle verifiche facendo assenze strategiche 

7. Risolvere problemi 

· scegliere le strategie più efficaci per risolvere problemi ed eseguire esercizi 

· utilizzare gli strumenti e le abilità acquisite in situazioni nuove

 · comprendere aspetti di una situazione nuova e problematica e formulare ipotesi di risoluzione 

. Individuare collegamenti e relazioni 

· sviluppare capacità di analisi e sintesi attraverso confronti e collegamenti

 · sviluppare la capacità di rielaborazione personale

8. Acquisire e interpretare l’informazione

 · comprendere le consegne 

· saper analizzare testi orali e scritti comprendendone il senso ·

 acquisire strategie per la selezione delle informazioni 

· dare valutazioni motivate e convincenti


Obiettivi didattici generali

I docenti del Dipartimento di “Disegno e Storia dell’Arte” si propongono di far conseguire agli alunni i seguenti obiettivi didattici generali:

- usare in modo intenzionale e consapevole il “disegno tecnico”, nel rispetto delle regole codificate nei diversi sistemi e metodi di rappresentazione propri della geometria descrittiva; 

- prendendo lo spunto da esigenze concrete di rappresentazione, sapere ricorrere al disegno a mano libera, quale immediato strumento di comunicazione ed efficace forma di personale espressione; 


- acquisire conoscenza contenutistica e critica dei principali eventi dell’arte italiana, riuscendo anche ad operare raffronti critici con i contemporanei e principali periodi artistici;

- essere attenti e partecipi nei confronti delle molteplici realtà visuali e multimediali del mondo contemporaneo.

Perseguendo tali obiettivi, alla fine del quinquennio gli studenti dovrebbero essere in grado di:

- sapere usare in modo appropriato gli attrezzi necessari per il disegno tecnico, nonché conoscere le specifiche norme di rappresentazione;

- sapere rappresentare correttamente elementi geometrici e/o architettonici e/o edilizi ricorrendo in modo autonomo ai sistemi di rappresentazione di volta in volta più appropriati;

- sapere schizzare e rilevare dal vero oggetti, ambienti, semplici realtà architettoniche, riuscendo, quindi, a rappresentarli opportunamente in scala con l'uso dei mezzi propri del disegno tecnico;

- conoscere i principali eventi artistici dell’arte antica, dell’arte italiana, dei principali movimenti dell’arte moderna e contemporanea. Essere capaci di operare raffronti, argomentazioni critiche personali e collegamenti tra gli avvenimenti artistici e i diversi periodi e contesti spazio-temporali;

- sviluppare una coscienza d’attenzione, il rispetto nei confronti dei beni culturali, maturando specifico interesse verso le problematiche connesse alla loro tutela e conservazione;

- essere in grado di elaborare ed impaginare un personale testo scritto sulla base d’appunti, ricerche bibliografiche ed iconografiche, informazioni di multimedia, ecc.

PROGRAMMAZIONE PER COMPETENZE
ASSE DEI LINGUAGGI DISEGNO E STORIA DELL’ARTE
CLASSE PRIMA COMPETENZE DI BASE 
ASSE DEI LINGUAGGI –ALTRI LINGUAGGI: 
1. Utilizzare gli strumenti fondamentali per una fruizione consapevole del patrimonio artistico e letterario.
 2. Utilizzare e produrre testi multimediali 
COMPETENZE DI CITTADINANZA:
 1. Imparare a imparare.
 2. Progettare. 
3. Comunicare.
 4. Collaborare e partecipare. 
5. Agire in modo autonomo e responsabile. 
6. Risolvere problemi. 
7. Individuare collegamenti e relazioni.
 8. Acquisire e interpretare l’informazione. 
ABILITA’ COMPETENZE DI BASE CONOSCENZE 
- Usare correttamente gli strumenti del disegno
 - Eseguire con rigore e precisione le costruzioni geometriche 
1 Tecnica del disegno e costruzioni geometriche. 
- Uso degli strumenti tecnici 
- Costruzioni geometriche fondamentali: perpendicolari, parallele, raccordi, tangenti, ellisse, parabola.
Descrivere le opere usando la terminologia appropriata
Individuare, nelle opere d’arte, alcuni degli elementi del linguaggio visivo 
Operare semplici collegamenti tra la produzione artistica e il contesto in cui si sviluppa 
1 2 Le origini dell’arte 
- Nascita del linguaggio figurativo 
- Arte delle prime civiltà 
- Usare correttamente gli strumenti del disegno
 - Eseguire con rigore e precisione le costruzioni geometriche 
- Applicare le costruzioni fondamentali in contesti nuovi 
1 Poligoni regolari
 - Poligoni dato il lato
 - Poligoni data la circonferenza 
 Descrivere le opere usando la terminologia appropriata 
Individuare, nelle opere, alcuni degli elementi del linguaggio visivo 
Operare semplici collegamenti tra la produzione artistica e il contesto in cui si sviluppa 
2 2 Arte greca 
- Le quattro fasi dell’arte greca 
- L’architettura: i tre ordini architettonici greci –

 La scultura: fase arcaica, classica ed ellenistica
- Eseguire con rigore e precisione le costruzioni geometriche 
- Rappresentare in forma bidimensionale le forme geometriche collocate nello spazio 
1 Proiezioni ortogonali 
Aspetti teorici: principi fondamentali delle proiezioni di Monge 
- Proiezioni ortogonali di punti, segmenti e piani 
- Proiezioni ortogonali di poligoni paralleli ai piani di proiezione 
Descrivere le opere usando la terminologia appropriata
 Individuare, nelle opere, i principali elementi del linguaggio visivo
 Operare semplici collegamenti tra la produzione artistica e il contesto in cui si sviluppa 
1 2 Arte Etrusca 
- Architettura: templi e tombe 
- pittura e scultura
 - Eseguire con rigore e precisione le costruzioni geometriche
 - Rappresentare in forma bidimensionale le forme geometriche collocate nello spazio e i volumi 
1 Proiezioni ortogonali 
- Figure piane in situazione di obliquità 
- Solidi paralleli o perpendicolari ai piani di proiezione 
Descrivere le opere usando la terminologia appropriata 
 Individuare, nelle opere, i principali elementi del linguaggio visivo
 Operare semplici collegamenti tra la produzione artistica e il contesto in cui si sviluppa 
1 2 Arte Romana - Architettura - Pittura – Scultura
–CLASSE SECONDA COMPETENZE DI BASE
 ASSE DEI LINGUAGGI – ALTRI LINGUAGGI:
 1. Utilizzare gli strumenti fondamentali per una fruizione consapevole del patrimonio artistico e letterario.
 2. Utilizzare e produrre testi multimediali 
COMPETENZE DI CITTADINANZA: 
1. Imparare a imparare. 
2. Progettare. 
3. Comunicare. 
4. Collaborare e partecipare. 
5. Agire in modo autonomo e responsabile. 
6. Risolvere problemi. 
7. Individuare collegamenti e relazioni. 
8. Acquisire e interpretare l’informazione. 
ABILITA’ COMPETENZE DI BASE CONOSCENZE 
- Eseguire con rigore e precisione le costruzioni geometriche
 - Rappresentare in forma bidimensionale le forme geometriche collocate nello spazio e i volumi 
1 Proiezioni ortogonali di gruppi di solidi 
- Completamento argomenti del precedente A.S.

 - Gruppi di solidi paralleli rispetto ai piani del triedro 
 Descrivere le opere usando la terminologia appropriata 
 Individuare, nelle opere, i principali elementi del linguaggio visivo 
 Operare semplici collegamenti tra la produzione artistica e il contesto in cui si sviluppa 
1 2 Arte Paleocristiana e bizantina
 - Arte romana: età tardo-imperiale 
- Architettura: le prime basiliche 
- Arte bizantina a Ravenna: architettura e mosaici 
Eseguire con rigore e precisione le costruzioni geometriche
 Rappresentare in forma bidimensionale le forme geometriche collocate nello spazio e i volumi 
1 Proiezioni ortogonali di solidi inclinati 
- Metodo del piano ausiliario 
- Descrivere le opere usando la terminologia appropriata 
- Individuare, nelle opere, i principali elementi del linguaggio visivo 
- Operare semplici collegamenti tra la produzione artistica e il contesto in cui si sviluppa 
1 2 L’arte romanica
 - Architettura: tecniche costruttive ed esempi 
- Scultura: caratteri principali 
- Eseguire con rigore e precisione le costruzioni geometriche 
- Rappresentare in forma bidimensionale le forme geometriche collocate nello spazio e i volumi 
1 Proiezioni ortogonali di solidi inclinati 
 Descrivere le opere usando la terminologia appropriata 
 Individuare, nelle opere, i principali elementi del linguaggio visivo 
 Operare semplici collegamenti tra la produzione artistica e il contesto in cui si sviluppa 
1 2 Arte gotica
 - Caratteri generali 
- Tecniche costruttive: le cattedrali 
- La scultura 
- Eseguire con rigore e precisione le costruzioni geometriche
 - Rappresentare in forma bidimensionale le forme geometriche collocate nello spazio e i volumi 1 Sezioni di solidi
 - Proiezioni ortogonali di solidi sezionati con piani verticali e orizzontali 
- Proiezioni ortogonali di solidi sezionati con piani obliqui proiettanti –

 - Proiezioni ortogonali di gruppi di solidi sezionati 
Descrivere le opere usando la terminologia appropriata –

Individuare, nelle opere, i principali elementi del linguaggio visivo 
Operare semplici collegamenti tra la produzione artistica e il contesto in cui si sviluppa 
· 1 2 La pittura del Trecento 
· - Giotto e la pittura fiorentina 
· - la pittura senese 
CLASSE TERZA COMPETENZE DI BASE :
1. Padroneggiare il disegno grafico-geometrico, come linguaggio e strumento di conoscenza. 
2. Utilizzare gli strumenti propri del disegno per studiare e capire l’arte. 
3. Saper comprendere e interpretare le opere architettoniche ed artistiche. 
4. Saper collocare un’opera d’arte nel contesto storico-culturale.
 5. Acquisire consapevolezza del valore del patrimonio artistico. 
COMPETENZE DI CITTADINANZA: 
1. Imparare a imparare.
 2. Progettare. 
3. Comunicare. 
4. Collaborare e partecipare. 
5. Agire in modo autonomo e responsabile. 
6. Risolvere problemi. 
7. Individuare collegamenti e relazioni.
8. Acquisire e interpretare l’informazione.
ABILITA’ COMPETENZE DI BASE CONOSCENZE 
 Eseguire con rigore e precisione le costruzioni geometriche
 Usare i vari metodi di rappresentazione grafica in modo integrato
 Usare in modo creativo le tecniche di rappresentazione apprese
 1 – 2 – 3 Completamento argomenti del precedente anno scolastico 
- Proiezioni ortogonali di solidi sezionati Proiezioni assonometriche 
- Analisi dei diversi metodi di rappresentazione assonometrica 
- Le assonometrie oblique: assonometria monometrica e cavaliera
 - Solidi e composizioni di solidi in assonometria obliqua 
 Descrivere le opere usando la terminologia appropriata
  Individuare, nelle opere, i principali elementi del linguaggio visivo
 Operare collegamenti interdisciplinari tra la produzione artistica e il contesto in cui si sviluppa
 2 – 3 – 4 – 5 L’arte rinascimentale 
- Iniziatori del Rinascimento
 - Il Quattrocento
 - Eseguire con rigore e precisione le costruzioni geometriche 
 -  Usare i vari metodi di rappresentazione grafica in modo integrato
 - Usare in modo creativo le tecniche di rappresentazione apprese
 1 – 2 – 3 Proiezioni assonometriche 
- l’assonometria ortogonale: introduzione teorica 
- solidi e composizioni di solidi in assonometria ortogonale 
Descrivere le opere usando la terminologia appropriata 
Individuare, nelle opere, i principali elementi del linguaggio visivo 
Operare collegamenti interdisciplinari tra la produzione artistica e il contesto in cui si sviluppa 
2 – 3 – 4 – 5 Il Medio Rinascimento tra Firenze e Roma
 - Bramante 
- Leonardo 
- Raffaello 
- Michelangelo 
Eseguire con rigore e precisione le costruzioni geometriche
 Usare i vari metodi di rappresentazione grafica in modo integrato 
Usare in modo creativo le tecniche di rappresentazione apprese
 Descrivere le opere usando la terminologia appropriata 
Individuare, nelle opere, i principali elementi del linguaggio visivo 
Operare collegamenti interdisciplinari tra la produzione artistica e il contesto in cui si sviluppa 
2 – 3 – 4 – 5 Il Medio Rinascimento veneto
- Giorgione 
 -Tiziano 
 Eseguire con rigore e precisione le costruzioni geometriche 
 Usare i vari metodi di rappresentazione grafica in modo integrato 
Usare in modo creativo le tecniche di rappresentazione apprese 
1 – 2 – 3 Proiezioni assonometriche 
- assonometria di composizioni di solidi 
Descrivere le opere usando la terminologia appropriata 
 Individuare, nelle opere, i principali elementi del linguaggio visivo
 Operare collegamenti interdisciplinari tra la produzione artistica e il contesto in cui si sviluppa
 2 – 3 – 4 – 5 Il Tardo Rinascimento 

-  Manierismo toscano 
- Manierismo veneto 
– CLASSE QUARTA COMPETENZE DI BASE :
1. Padroneggiare il disegno grafico-geometrico, come linguaggio e strumento di conoscenza. 
2. Utilizzare gli strumenti propri del disegno per studiare e capire l’arte. 
3. Saper comprendere e interpretare le opere architettoniche ed artistiche. 
4. Saper collocare un’opera d’arte nel contesto storico-culturale. 
5. Acquisire consapevolezza del valore del patrimonio artistico. 
COMPETENZE DI CITTADINANZA: 
1. Imparare a imparare. 
2. Progettare.
 3. Comunicare. 
4. Collaborare e partecipare. 
5. Agire in modo autonomo e responsabile.
 6. Risolvere problemi. 
7. Individuare collegamenti e relazioni. 
8. Acquisire e interpretare l’informazione. 
ABILITA’ COMPETENZE DI BASE CONOSCENZE 
 Eseguire con rigore e precisione le costruzioni geometriche 
Usare i vari metodi di rappresentazione grafica in modo integrato, 
Usare in modo creativo le tecniche di rappresentazione apprese 
1 – 2 – 3 Completamento argomenti del precedente anno scolastico 
- Assonometria 
- Prospettiva centrale 
 - Aspetti teorici 
-  Prospettiva centrale di segmenti e figure piane 
Descrivere le opere usando la terminologia appropriata 
 Individuare, nelle opere, i principali elementi del linguaggio visivo 
 Operare collegamenti interdisciplinari tra la produzione artistica e il contesto in cui si sviluppa 
· 2 – 3 – 4 – 5 Arte Barocca 
· - Caratteri generali  
· Il Barocco a Roma: Caravaggio, Bernini e Borromini 
 Eseguire con rigore e precisione le costruzioni geometriche –

 Usare i vari metodi di rappresentazione grafica in modo integrato 
Usare in modo creativo le tecniche di rappresentazione apprese 
· 1 – 2 – 3 Prospettiva centrale di solidi e gruppi di solidi
·  - Prospettiva centrale 
· - Prospettiva centrale di semplici composizioni di solidi 
Descrivere le opere usando la terminologia appropriata 
Individuare, nelle opere, i principali elementi del linguaggio visivo 
 Operare collegamenti interdisciplinari tra la produzione artistica e il contesto in cui si sviluppa 
2 – 3 – 4 – 5 Il Settecento
 - Caratteri generali 
- Architettura e pittura 
 Eseguire con rigore e precisione le costruzioni geometriche
Usare i vari metodi di rappresentazione grafica in modo integrato
 Usare in modo creativo le tecniche di rappresentazione apprese 
1 – 2 – 3 Prospettiva accidentale 
 - Aspetti teorici
 - Prospettiva accidentale di segmenti, figure piane e solidi 
- Prospettiva accidentale di gruppi di solidi
Descrivere le opere usando la terminologia appropriata
Individuare, nelle opere, i principali elementi del linguaggio visivo
 Operare collegamenti interdisciplinari tra la produzione artistica e il contesto in cui si sviluppa
 2 – 3 – 4 – 5 Il Neoclassicismo 
- caratteri generali 
- principali esponenti 
- Eseguire con rigore e precisione le costruzioni geometriche
 - Usare i vari metodi di rappresentazione grafica in modo integrato 
- Usare in modo creativo le tecniche di rappresentazione apprese 
1 – 2 – 3 Prospettiva accidentale
 - Prospettiva accidentale di semplici strutture architettoniche 
Descrivere le opere usando la terminologia appropriata 
Individuare, nelle opere, i principali elementi del linguaggio visivo 
Operare collegamenti interdisciplinari tra la produzione artistica e il contesto in cui si sviluppa 
· 2 – 3 – 4 – 5 La prima metà dell’Ottocento 
·  Il Romanticismo 
·  Il Realismo 
–CLASSE QUINTA COMPETENZE DI BASE :
1. Padroneggiare il disegno grafico-geometrico, come linguaggio e strumento di conoscenza. 
2. Utilizzare gli strumenti propri del disegno per studiare e capire l’arte.
 3. Saper comprendere e interpretare le opere architettoniche ed artistiche. 
4. Saper collocare un’opera d’arte nel contesto storico-culturale.
 5. Acquisire consapevolezza del valore del patrimonio artistico. 
COMPETENZE DI CITTADINANZA: 
1. Imparare a imparare. 
2. Progettare. 
3. Comunicare.
 4. Collaborare e partecipare.
 5. Agire in modo autonomo e responsabile.
 6. Risolvere problemi. 
7. Individuare collegamenti e relazioni.
 8. Acquisire e interpretare l’informazione. 
ABILITA’ COMPETENZE DI BASE CONOSCENZE 
- Eseguire con rigore e precisione le costruzioni geometriche 
- Usare i vari metodi di rappresentazione grafica in modo integrato 
- Usare in modo creativo le tecniche di rappresentazione apprese 
1 – 2 – 3 Completamento argomenti del precedente anno scolastico 
- Prospettiva di semplici strutture architettoniche
 - Elaborazione grafica di volumi architettonici 
- Applicazione delle tecniche di rappresentazione apprese nei precedenti anni scolastici e Utilizzo di tecniche grafiche varie 
- Descrivere le opere usando la terminologia appropriata
 - Individuare, nelle opere, i principali elementi del linguaggio visivo 
- Operare collegamenti interdisciplinari tra la produzione artistica e il contesto in cui si sviluppa 
2 – 3 – 4 – 5 Completamento argomenti del precedente anno scolastico
 - L’arte della prima metà dell’Ottocento 
 - L’arte della seconda metà dell’Ottocento
 - L’impressionismo: caratteri generali; principali esponenti 
- Il post-impressionismo: caratteri generali; principali esponenti 
Usare in modo creativo le tecniche di rappresentazione apprese
 1 – 2 – 3 Il disegno architettonico 
- Semplici applicazioni del disegno architettonico con utilizzo di vari strumenti e tecniche grafiche 
Descrivere le opere usando la terminologia appropriata
Individuare, nelle opere, i principali elementi del linguaggio visivo 
- Operare collegamenti interdisciplinari tra la produzione artistica e il contesto in cui si sviluppa 
2 – 3 – 4 – 5 L’arte tra Ottocento e Novecento 
- L’Art Nouveau e le sue declinazioni nazionali
Descrivere le opere usando la terminologia appropriata
 Individuare, nelle opere, i principali elementi del linguaggio visivo 
 Operare collegamenti interdisciplinari tra la produzione artistica e il contesto in cui si sviluppa
 2 – 3 – 4 – 5 L’arte del Novecento
 - L’espressionismo 
- Il Cubismo 
- Il Futurismo 
- L’astrattismo 
- Le tendenze artistiche successive 
- Descrivere le opere usando la terminologia appropriata 
- Individuare, nelle opere, i principali elementi del linguaggio visivo 
- Operare collegamenti interdisciplinari tra la produzione artistica e il contesto in cui si sviluppa 
2 – 3 – 4 – 5 L’architettura moderna
 - Caratteri principali della architettura del Novecento 
L’arte contemporanea 
- Cenni sulle nuove tendenze 
Per favorire l'acquisizione dei contenuti e delle abilità, sopra definite, si mette​ranno in atto idonee strategie educative, e in particolare:

Metodologia:

- si stimolerà l'attenzione degli alunni nei confronti degli argomenti di volta in volta trattati ricorrendo, con l'uso di opportuni esempi, a situazioni quanto più possibile proprie del mondo reale;

- si cercherà di presentare lo studio dei vari argomenti non quale “fine a se stesso” ma, al contrario, come necessario al fine di acquisire un interesse motivato e re​sponsabile nei confronti dei “beni culturali”, ricorrendo anche a collegamenti con le preesistenze d’interesse storico-artistico che si trovano nella nostra città.

- si ricercherà l'approfondimento interdisciplinare di argomenti e tematiche ogni qualvolta sarà pos​sibile, in raccordo con quanto programmato al riguardo dai rispettivi Consigli di classe.

Inoltre ogni docente, con riferimento alle specifiche situazioni d’ogni singola classe, programmerà nel modo più opportuno l’eventuale trattazione di tematiche complementari e d’approfondimento, concernenti in particolare: 

· Teoria delle ombre; 

· Rilievo architettonico; 

· Teorie e modalità del restauro architettonico e della tutela dei monumenti;

· Disegno assistito dal computer.

Obiettivi minimi:

Per ogni classe, è definito il livello minimo di competenze e abilità che l’alunno dovrà dimostrare di possedere alla fine dell’anno per essere classificato con la sufficienza:

Classe I

· Costruzioni geometriche elementari e delle principali figure piane;

· Comprendere ed usare il metodo di Monge o delle proiezioni ortogonali per la rappresentazione dei fondamentali enti geometrici;

· Pervenire ad un coerente uso degli attrezzi necessari per il disegno tec​nico, in relazione al soggetto della rappresentazione.

Classe II

· Comprendere ed usare in modo consapevole il metodo delle proiezioni ortogonali e le proprietà essenziali della rappresentazione assonometrica;

· Conoscere gli aspetti fondamentali delle espressioni artistiche affrontate;

· Sapere organizzare il proprio lavoro.

Classe III

· Sapere rappresentare semplici realtà geometriche utilizzando, oltre ai metodi di rappresentazione già acquisiti, il metodo della prospettiva;

· Compiere semplici operazioni di rilievo dal vero;

· Conoscere i principali eventi artistici esaminati e la relativa terminologia specifica.

Classe IV

· Sapere rappresentare realtà geometriche utilizzando i metodi di rappresentazione appresi negli anni precedenti;

· Conoscere i principali eventi artistici esaminati e la relativa terminologia specifica, riuscendo a dare, per le opere d’arte più importanti, descrizioni e indicazioni sulle stesse;

· Sapere individuare i principali artisti ed opere dei periodi artistici affrontati.

Classe V

· Sapere rappresentare realtà geometriche complesse mediante il disegno, ricorrendo alle norme e convenzioni grafiche ed ai sistemi di rappresentazione propri della geometria descrittiva autonomamente ritenuti più idonei o ad altre tecniche di rappresentazione;

· Conoscere, nelle linee essenziali, i movimenti, gli artisti e le principali opere dei periodi affrontati, riuscendo ad effettuare collegamenti con gli eventi storici e le manifestazioni letterarie, filosofiche e scientifiche.


Recupero e approfondimento


L’attività di recupero nei confronti degli alunni che dovessero incontrare difficoltà nei processi d’apprendimento, sarà condotta costantemente nell’arco dell’anno all’interno dell’orario curriculare.

Per gli alunni in difficoltà potranno anche definirsi (a cura del singolo docente e in raccordo con il Consiglio di classe) percorsi di studio individualizzati.

I docenti ritengono indispensabile, per garantire le più favorevoli occasioni d’approfondimento, disporre di adeguati spazi, attrezzature, materiali e sussidi didattici.


Verifica sospensione del giudizio

Gli obiettivi minimi per le verifiche relative alla sospensione del giudizio sono gli stessi precedentemente indicati. Si prevede una prova unica, comprendente quesiti di disegno e di Storia dell’arte. La durata della prova è fissata in due ore.


Visite e viaggi d’istruzione

Ci si propone, in armonia con la programmazione dei Consiglio di classe, di effettuare visite d'istruzione di un giorno in località d’interesse storico, artistico e/o archeologico della Sicilia e visite d’istruzione in orario didattico o pomeridiano: 

Visite d'istruzione di 1 giorno

· Monte Jato;

· Mozia – Segesta - Marsala;

· Selinunte – Siculiana;

· Agrigento – Costa meridionale della Sicilia;

· Piazza Armerina (Villa del Casale) - Morgantina;

· Solunto – Himera;

· Cattedrali fortezza: Monreale e Cefalù;

· Centri medievali: Erice, comuni madoniti, e castelli;

· Ville di Bagheria;

· Castel di Tusa Fiumara d'Arte.

· Esposizioni e mostre di rilevante interesse storico, artistico o archeologico che si svolgeranno a Palermo;

· Centro Storico di Palermo (itinerari: punico; arabo-normanno; rinascimentale; barocco);

· Oratori di Palermo;

· Palermo liberty;

· Museo archeologico regionale A. Salinas – Museo d’Arte e Archeologia I. Mormino,  Palermo;

· Palazzo Mirto – Palazzo Ziino, Palermo;

· Galleria Regionale della Sicilia (Palazzo Abatellis), Palermo;

· Galleria d’Arte Moderna, Palermo.

· Palazzo Riso, Palermo

· Palazzo Sant’Elia, Palermo

I viaggi d’istruzione saranno definiti, in quanto a mete e obiettivi, nei rispettivi Consigli di classe, con riferimento alle deliberazioni degli organi collegiali, al POF e a eventuali specifici progetti. In particolare, nell’ormai istituzionale rapporto tra scuola e museo, in cui il museo è inteso come strumento formativo e non puramente nozionistico o peggio deposito o laboratorio specialistico, il dipartimento proporrà alla commissione viaggi apprendimenti significativi in città europee sede d’importanti musei. 

Si stabilisce concordemente che è intenzione dei docenti del dipartimento riservarsi la possibilità di far partecipare gli studenti ad eventi e mostre che possano verificarsi durante l’A.S. ed almeno una uscita per classe per visite alle collezioni permanenti dei musei

Predisposizione di test per definire i livelli di partenza. 

Modi e tempi di valutazione.

I test d’ingresso saranno proposti nelle classi prime. Essi consisteranno in quesiti di logica geometrica e Storia dell'Arte. Viene elaborato e quindi adottato uno schema di test d'ingresso per le prime classi che è allegato alla presente programmazione e che ogni docente, liberamente, dopo la prima conoscenza con la classe, potrà adattare nel modo ritenuto più opportuno.

Per le terze classi il test verrà proposto a discrezione dei docenti in relazione a variazioni sostanziali della componente alunni.

La somministrazione del test d’ingresso è demandata ai singoli docenti, che potranno stabilire opportune forme di socializzazione dei dati ricavati con gli altri docenti della materia e con i rispettivi Consigli di classe.


Fasi di verifica

Per le fasi di verifica si ricorrerà a tradizionali interrogazioni, prove grafiche e scritte, test di tipo strutturato e semi-strutturato. 

Per le classi del triennio si prevede lo svolgimento di test secondo le tipologie previste per il Nuovo Esame di Stato.

Le verifiche saranno di numero adeguato alla suddivisione dell’anno scolastico e comunque non saranno meno di tre per ciascun periodo dell’anno. 


Griglia di valutazione


Per quanto riguarda la valutazione da esprimersi con voto decimale, nelle fasi intermedie e di scrutinio, si farà riferimento alla seguente griglia:

Voto 
Indicazione sintetica 
Competenze e abilità


1/3
SCARSO
Non conosce la terminologia specifica e i contenuti disciplinari minimi;





incoerente la produzione grafica;


4
INSUFFICIENTE
ha conoscenza parziale e frammentaria dei contenuti minimi;




usa stentatamente i linguaggi specifici e i codici di comunicazione;




incerta la produzione grafica;


5 
MEDIOCRE

ha conoscenza parziale dei contenuti minimi;




usa in modo limitato i linguaggi specifici e i codici di comunicazione;




difficoltosa la produzione grafica;


6
SUFFICIENTE
conosce i contenuti minimi della materia;




sa organizzare il proprio lavoro;




la produzione grafica è coerente;


7
DISCRETO
usa i linguaggi specifici in modo appropriato;




evidenzia capacità di rielaborazione;




efficace la produzione grafica;


8
BUONO
usa i linguaggi specifici in modo pertinente;




evidenzia personali capacità di rielaborazione;




tecnicamente coerente ed originale la produzione grafica;


9/10
OTTIMO
denota piena padronanza dei linguaggi specifici e dei codici di comunicazione;




dimostra di possedere efficaci capacità logico-critiche e di analisi e sintesi;




di notevole rilievo la produzione grafica.

Predisposizione di test per definire i livelli di partenza. 

Modi e tempi di valutazione.

I test d’ingresso saranno proposti nelle classi prime. Essi consisteranno in quesiti di logica geometrica e Storia dell'Arte. Viene elaborato e quindi adottato uno schema di test d'ingresso per le prime classi che è allegato alla presente programmazione e che ogni docente, liberamente, dopo la prima conoscenza con la classe, potrà adattare nel modo ritenuto più opportuno.

Per le terze classi il test verrà proposto a discrezione dei docenti in relazione a variazioni sostanziali della componente alunni.

La somministrazione del test d’ingresso è demandata ai singoli docenti, che potranno stabilire opportune forme di socializzazione dei dati ricavati con gli altri docenti della materia e con i rispettivi Consigli di classe.

VARIAZIONI RISPETTO ALLA PROGRAMMAZIONE COMUNE 

Nel rispetto generale della programmazione ministeriale i Docenti  si riservano la trattazione di ulteriori e/o diversi argomenti, anche in tempi diversi da quelli indicati, in relazione alle opportunità di ordine didattico e alle esigenze della singola classe. 

IL COORDINATORE

Prof.ssa Francesca Muzzicato

Il SEGRETARIO

                                                                                            Prof.ssa Paola Campanella

